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mise_en route

uctions données

1 = Installez votre Console de jeu PlayStation™ conformément aux it
dans le Manuel d'meilisation,

que Ja Console est éteinte (OFF) avant d'inséror ou de retirer un Disque

e Disgue « Heart of Darkness » et fermes le Couverle du compartiment i Disque

ez votre Carte Mémoire dans la Fente pour Carte Mémoire N°L, si vous
desirez recharger une partic ou sauvegarder votre nouvelle parti.

5 — Insérez une Mangtte dejeu dans le Port de manette N°1 et allumez la Con
PlayStation™  Taide du Bouton POWER (ON).

11 st conseillé de ne pas iffsérer ot de ne pas retirer des périphériques ou des Cartes
Mémoire pendant que votre Console est allumée.

Note
Rour passet les séquencas cinématiques,  premire fois, appuyes sur la Touche START, &
suivantes, gtilisez a Touche START ou X

fois
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recommandations
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Changement de disques
Durant une parte et selon les choix que vous fere:
« Veillez insérer le Disque Heart of Darkness 1 » ou le mes
Disque Heart of Darkness 2 ». Sans étcindre la Console, ouvre
partiment a disque et insérez e Disque 1 ou le Disque 2, puis refermez le Couverdle du
compartiment a disque.

un éeran apparaitra avee le message

ige « Veuillez insérer le

le Couvercle du com—

Sauvegardes
Pour sauvegarder voire position da

ion d'une Carte Mémoire est indis~
it « Charger » ou « Sauver » vous poury u menu qui
vous permet de recharger une partie précédente o de sauvegarder votre position.

e jeu, Iutil

pensable. En cho ccder

Accéder aux menus et options
A partir du meny principal, en choisissant « Options » , vous pouvez accéder aux menus
dloptions qui vous permetient de choisir le niveau de difficulté, de configurer la Manette, d
régler le volume ardés, de commer
partie, et de visionner une séquence cinématique. (voir « options et menus »).

nore, d'accéder aux niveaux er une nouvelle

auve

Pause

sauver vorre partie en cours sur la Carte Mémoire ou bien quitter la partie. Pour

reprendre la partie, il sufi de choisir Foption « continuer ».

Téleviseur 16/o =
Si l'seran de votre téléviseur est au format 16/, toutes les images seront deformées dans;
sens de la largeur, Pour profiter pleinement de la qualité graphique de Heart of Darknes
utilisez la fonction de votre téléviseur qui permet d'obtenir un ratio d'affichage de 4/5 (pof
plus de précisions, consultez 14 notice d'utilisation de votre téléviseur).




dessous et sur la page suivante

Touches

directionnelles

Dans les menus :

Touches directionnell

Touche X : Valider

peny
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£ Dans le jeu :

Configuration des touches par défaut (voir « options et menus » p.15 pour reconfigurer).

Touche X : Sauter:

Touche 01 : Courir.

Touche A : Gros pouveir:

Touche O : Tirer:

Touche directionnelle gauche : Aller 3 Gauche de I'écran.
Touche directionnelle droite : Aller a Droite de I'éeran.

ATTENTION !

Le rangement et la manipulation d'un Disque nécessitent autant de soin que pour un
CD audio. Vous n'aurez pas 2 nettoyer votre Disque si vous le manipulez uniquemer
en le tenant par les bords et si vous le rangez directement dans son boitier aprés
utilisation.

Pour sauvegarder vos options, &quipez-vous de Cartes Mémoires.

L s

Verifiez que vous avez suffisament de blocs mémoire libres sur votre Carte Mémoig

. avant de commencer

wos
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9195 pouvasrs, |

sont uilisés

visez en maintenant la Touche O enfoncée

les petits pouvoirs

0bs
.QD @
® € @. et

-maintenez la Touche O enfoncée pour
viser et relichez pour tirer

Les boutons signifiés par la couleur rouge doiv maintenus enfoncés




les gros pouvoirs ##)
@ . i

@%@ >

@ @ f ‘
@/ @<

la Touche O ou la Touche A

2 pour tirer

mainte
anfoncée pour viser ef re

Sparation du gros pouvoir

au cours
ekl m\mmm\ mais &
ocher 3 ha par

ancer, recul

Andy traver
) e ioriber

moner:
<quter el S

‘ «c?-ﬂ% oo ¥ @
0% e

S POUVOrs,

~
directions

00 B rn SN, S

e iR

T e Bomaneetiles fir kb coulear oo dain



mouvements spéciaux

se débattre pousser / appuyer
o WLt ©AQ
= iy - ~{1
alternz lentement les Touches directionnelle Gauche pousser un objet

et Droite afin de provoguer un mouvement de
Balancier pour cjecter un ennemi qui ceinture Andy

le saut périlleux « salto »

o®®
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Attention cete opton ne permet pas de sauvegander ou de echarger es données dune arte sur e

S Carte Mémoire. Pour cel, i faut utiliser option « Charger » ou « Sauver » du menu principal
B e B e e perne: e
dans un tableau récapitulatif les sauvegardes pour 4 joueurs différents.

Lorsque vous souhaitez commencer ou reprendre une partie personnalisse par un numéro de.
Joueur, placez-vous, a [ide des Touches directionnelles;sur le bouton « Selectionner»,
puis validez avec la Touche X Toujours avec les Touches dircctionnelles, vous pouvez alors
ser dun joueur 3 Fautre. La visualisation du point de redémarrage est présentée e vignette

Par defaut, Ie premier urilisateur de Heart of Darkness est enregistré en joueur it
Pour supprimer une sauvegarde, placez-vous sur le bouton « Effacer », puis validez avee
Ia Touche X. Avec les Touches directionnelles, sélectionnez la partie que vous souhaitez
offacer, validez et confirmez par « Oui » cette suppression

ible d'annuler vos choix avec le bouton « Annuler ».

| 1] est toujours po

harger / sauver (Carte Meémoire)

nnez « Cl

arger » ot appuyez sur a Touche X pour recharger une partie sauvegardée

ez « Sauver » et appuyes sur ha Touche X pour sauvegarder la parte en cours.

i Sélect

< lorsque ln Console est saus tension,
ockées sur la Carte Mémoire.

| Ninsées pas et ne e s e Carte Men
 car vous risqueriez alors d'andommager les donnée




ot menus

< pouvez accéder aux meuS dioptions 3
B Vous pouez o0 e Themue JPaons 3 parir du menu principal en cho
: . OO Ay, Selctionnes les maer -3 accessibles en se promenant dans
g \a cabane d/Andy. Selectionnez les menus que vous desiros AT
F S omngle gauche et drolte e valides qree fy iy 5 Wilisant es Toush
Pour roIOUFIET 2 MEI PIncipal. appuye: Sur [y Jay e START

+ nouyelle partie
11 vous suffit de valider aves ls Touche X ou START pour débuter une nouvelle parie.

+ parfie en cours
Validez pour reprendre une partie en gurs au point de redémarrage le plus proche o
vous vous &tes arrété,
(les points de redémarrage sont sauvegardés automatiquement au furet  mesure du
déroulement du jeu, tant que votre Play Station™ est allumée).

i

+ sauvegarde
% En validant, vous accédez au menu qui vous permet de cheisir un niveau puis un. écran de
redémarrage. GeuX~cisont accessibles en fonction de votre progression dans le jeu.
Utilisez les Touches directionnelles haut ou bas pour sélectionner tout d'abord le nivea
auquel vous voulez aceéder, puis validez en appuyant sur la Touche X, Enfin, choisisseZ
s avee les Touches directionnelles droite ou gauche 'écran 4 partir duguel vous souhait

redsmarrer, puis validz en appuyant sur ka Touche X E
‘Altention cette option e perme pas de sauvegarder ou de recharger les données d'une partie sur §
B i Doiieola il il

or I'antion « Charger » ou « Sauver »dit menu orincioal”



En validant, vous accédez au menu qui vous permet de revoir une séquence cinématique du jeu.
L‘s squences accessibles sont celles que vous aurez dé 5 au cours de votre progres—
S sion dans le jeu. Choisissez une séquence en utilisant les Touches directionnelles et validez.

E + quitter
Validez avec Ia Touche X pour retourner au menu principal.
~ * options
Fn validant, vous accédez au menu qui vous permet de configurer la Manette de jeu, de
‘ choisir le niveau de difficulté et de régler le volume sonore.
\
\

Contrdle :

Sélectionnez une action d'Andy (course, saut, tir, gros pouvair) et appuyez sur la Touche de
la Manette de jeu que vous désirez assigner a celleci, Pour tester vos choix, utilisez Ja fone=
tion «Test». Si vous s définies par défaut, utilisez la fonction
liser» ou quittez le menu de configuration en effagant ces réglages par «Annuler»,

«Réini

Difficulté :

Vous avez le choix entre «Facile», «Normal» et «Difficile». Le comportement des enne=
mis, leur agressivité et leur nombre varient en fonction du niveau sélectionné.

Son : AE

Vous pouvez régler le volume sonore en wtilisant les Touches directionnelles gauche ot

droite. Pour tester vos choix, utilisez la Iuntlh\n «Test». Si vous souhaitez pe¥enir au volu—

me defin par défaut, utlisez la fonction ialiser ou quitiez h)ﬂe)\
en effagant ces réshages par sAnnulers.

1“4

oo Sors e ibga W



conseils_et astuces

3
¢ Quelques astuces pour progresser plus facilement dans le jeu

Méfiez-vous des ombr

Entrainez-vous au saut périlleux, vous en‘aurez besoin au cours du jeu

@ Andy ot il est alors impossible de
e de provoquer un lent mouvement de

Certains monstres tenaces
en déba

ppent parfoi
asser, il st n
les Touches directionnelles gauche et droite afin que Andy retrouve

ervi

balancier er
sa liberté d

Ie décor a l recherche de pri
s objets que vous pouves dép

jeu. Vous
srimpants :elle vous feront perdre: prise pendant les phases
Ia possibilté de vous racerocher a la roche, pendant votre

chute, en appuyant sur ka Touche X (houton du saut da

ions des mor

anmoins, vous aurs
Ia configuration par défaut)

Les pouvairs d'Andy ont des ffets particuliers sur certains objets.
Dans les phases de jeu comportant un nombre important de monstres, pensez i bien
observer leur comportement : vous aurez alors plus de facilité a anticiper leurs attagues.

o liomaad s
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assistance technique = service hotline France

WWwW.ol

Si vous rencontrez des difficulis vous pouvez joindre notre Service Hotline.
Par courrier :

Infosrames France ~ Service Hotline

4 rue des Draperies

60532 St Cyr au Mont dOr Cedex

Par téléphone :
Holine : (55) 04 72 55 52 00
Par e-mail :
support@infogrames.com

 Pour plus dinformation et pour les mises  jour de Heart of Darkness, consulez le site
web offciel
hitp //svwwheartofdarkness.com
Et pour toute information sur s jeux Ocean, consultez e site web :

hitp #//wwwinfogrames.com
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/ Customer Service Numbers Games Hotlines

<A 02 987 80 533 (0)161288 7102
* Austria 0450 199 000 500 —————— 0190 36 20 40
* Belgit 025 020 593 02 474 50 25
* Denmark- 31232404 —— (0)161288 7102
« France ——— 0140 88 04 88 ——— 33 (0)4 72 65 50 65
. 0190 578 578 0190 36 20 40
*Gi (00 301) 6777701 ———— 33 (0)4 72 65 50 65
— 014054022 (0)161288 7102
00 39 633 074 214 33 (0)4 72 65 50 65
* Netherlands 0495 544 562———— 02 474 50 25
* New 09 479 7459 (0)161288 7102
6679 9620 (0)161288 7102 _
(01) 318 7306 33 (0)4 72 65 50 65
——— 902102 102 ———— 33 (0)4 72 65 50 65
|« Sweder — (+46) 08510 196 - (0)161288 7102
* Switzerland ———— 052 243 0555 -33 (0)4 72 65 50 65
0990 99 88 77 (0)161288 7102
Engin "
Details of call costs apply only to Games Hotline numbers. E
Frangais 2
technique concemant a PlayStation. g
Nedernds Wi u oon 3
over Playstation apparatuur. £
talano o iguardanti Phardware 5
della PlayStation. g
Espafiol  Por favor, lama  los siguir i
e PlayStation.
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